
新华社武汉8月30日电（记者廖君、
王莹、郑天虹、仇逸）地铁、公交车上，咖
啡馆、餐厅里，甚至是补习班外，随处可
见横拿手机，左、右手上下滑动玩网游的
人群，有些还随着战斗口中念念有词。

由中国音数协游戏工委、伽马数据
等多家发布的《2016年中国游戏产业报
告》显示，去年网游用户数量达到5．66
亿人，同比增长 5．9％。记者调查发
现，从几岁的中小学生到40多岁的中青
年都有沉溺于网游的玩家。这些最需要
学习、向上的人群，本该用于奋斗拼搏创
新的时间却被网游抢走了。

网游入侵，玩家眼中心中只有“你”
武汉凯德1818的星巴克里坐满了

人，许多人桌前摆着一杯咖啡，横屏拿着
手机左右手上下滑动。有的桌上还两个
人联网对打，不时地相互交流。

在广州少年宫大厅里，一位等孩子
下课的家长随手打开手机玩起了网游，
顿时聚集了一帮课间休息的小玩家上前
围观，其中不乏看得如痴如醉的低年级
学生，上课了也不肯离去。

类似的场景在许多城市的公共场所
不断上演。记者在多省市随机采访上百
名中小学生，95％以上的学生表示用电
脑、iPad、手机玩过游戏，一些学生在寒
暑假里平均每天玩3小时以上，最多时
曾连续玩五六小时以上。

据武汉科技大学一个学习小组的问
卷调查显示，在参与调查的382人中，男生
玩网游的比例有71％，女生有47％。连平
时的同学聚会，网游也是大家交流的主要
话题。一般游戏的时间大多聚集于中午
12点30到1点或者晚上8点到11点。

刚刚参加工作两年的武汉市民小
李，每天中午、晚上睡觉前都会玩上一局
网游，在他看来，这不仅能消磨睡前时
间，“更重要的是，可以让我大脑得到些
许放空，缓解紧张的工作压力。”

许多应该忙碌于家庭和事业的中年
人也成为网游爱好者。除了吃饭、睡觉、
带孩子，40多岁的外卖送餐员老张每天
都会玩网游，基本上都在3个小时以上。

“全体进攻中路！”当自己发出指令，
队友开始集合备战，各路英雄发挥自己

的特色，相互配合，推塔团灭对方。广东
资深玩家肖先生说：“这一刻我有一种领
队的指挥感，特别在团战优势得分后更
带来深深的满足感，仿佛找到一种集体
的荣誉和归宿。”

实名认证存在缺陷，虚幻世界充满
诱惑

记者了解到，因为家庭关怀缺失、学
校教育不足、同伴文化影响等种种原因，
许多青少年愿意到网游世界寻求精神寄
托。而对于中年人来说，他们希望在网
游的虚拟世界里获得在现实工作中难以
取得的成就感。

据一些游戏设计师介绍，企业内部
对游戏设计的考评就是靠每日活跃玩家
（DU）等指标，为了达到目的，游戏就会
每天搞整点活动等，刺激玩家提高在线
时长。

近日，一家热门游戏公司推出游戏
防沉迷系统，限制未成年人登录时长。
但通过使用别人的身份信息，未成年人
依然可以“畅游”该游戏。以游客身份登
录，虽然系统默认为未成年人，限制玩1
小时，但仍然可以凭游客身份充值买游
戏装备。

今年3月，武汉的邹女士发现，自己
和丈夫辛苦工作6年多存下的12万多元
存款，有近一半不见踪影，一查才发现是
10岁的儿子用来充值网游。

邹女士说，孩子是用他爸爸的身份
证号注册的账号，网游后台没有去核查
申请人和玩家是否为同一人，实名制根
本落不到实处。

不少成年玩家在现实中消极厌世，
却在游戏里找到成就感。老张每天都会
在微信圈里查看自己的战绩排行榜，最
近一段时间，他一直保持着微信排行榜
的前三位，这是让他最开心的事。只要
看着微信游戏排行榜上，自己的名次远
远超过那些他内心里看不上、但在单位
只能笑脸相迎的同事们的时候，老张内
心的狂喜无法言表。

沉迷网游除了可能影响学业、造成
财产损失，一些充斥血腥、杀戮的网游，
让一些玩家的潜意识里有了以暴力手段
解决问题的选项。

今年6月，武汉一所高校宿舍发生
砍人事件，从曝光的现场照片来看，画面
非常血腥。据知情同学反映，因为玩网
游发生争执，其中一名同学持刀砍伤了

另外一名同学。
记者从辽宁省未成年犯管教所了解

到，目前该所少年犯中70％以上为抢劫
犯罪，其中 80％直接或间接与网游相
关。其他类型犯罪中，也存在模仿网游，
实施暴力犯罪及杀人等情况。

各方携手防沉溺，抢回被网游挤压
时间

“越来越多的青少年沉迷网游给我
们当前的家庭教育敲响了警钟。”武汉市
教科院德育研究室主任王一凡说，现在
许多家长不能鉴别，甚至忽视网游对孩
子的危害，有的从小就把iPad当作孩子
的“电子保姆”，还有的家长带着孩子一
起玩。

王一凡说，戒除沉迷网游最关键的
是家庭教育，家长应该多培养孩子现实
中的兴趣爱好，加强和孩子的交流与沟
通，对孩子使用电子产品应该进行管控
和限制。

另一方面，作为游戏运营企业应提
高企业的责任意识，真正落实实名认
证。社会公众以及网络平台对涉及色情
暴力的游戏及时举报。同时，网络平台
还应大力推荐、宣传积极向上并有益于
未成年人健康成长的绿色游戏。

“扬清是激浊最有效的手段，当前
亟待扶持一批具有强大影响力、吸引力
的绿色游戏。”中国传媒大学新媒体研
究院副院长曹三省说，青少年受到吸
引，说明网游有强大的吸引力，文化需
求的出口还不够。为此，应建立有效的
推动机制，把绿色游戏当成产业来做，
并对整个行业进行引导，推动更多的企
业越来越绿色。

此外，专家学者还建议相关主管部
门应尽快开展网游分级工作，完善相关
的网络管理制度，如“网络身份”验证制
度、网络违法行为举报奖励制度、网吧分
类管理制度、游戏网站规范管理制度等。

上海市经济和信息化委员会副主任
邵志清表示，要抓住关键信息、基础设施
和系统，关口前移做好游戏的监管工
作。同时，要用运动锻炼、兴趣爱好、绿
色游戏等来占据青少年的闲暇时光，有
效促进身心健康。
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五六亿人每天“玩掉”数小时——网游在和我们争时间？
（新华调查）

新华社北京８月29日电（杨学嘉、陈炜
伟）财政部部长肖捷29日介绍，据人力资源社
会保障部统计，今年1至6月份，全国社会保
险基金收入31392.9亿元，增长28.8%；支出
24672.9亿元，增长23.8%。截至6月底，社保
基金累计结余73586.6亿元。

受国务院委托，肖捷29日向十二届全国
人大常委会第二十九次会议作今年以来预算
执行情况的报告。

关于社保基金收支增长较多，肖捷说，主
要是部分省份启动实施机关事业单位基本养
老保险制度改革，以及将城镇居民基本医疗
保险和新型农村合作医疗整合为城乡居民基
本医疗保险并提高了筹资水平。

肖捷还介绍，今年以来，各级财政部门认真
落实积极的财政政策，财政运行总体平稳，预算
执行情况较好。今年1至7月，全国一般公共预
算收入110762.46亿元，增长10%；全国一般公
共预算支出116979.38亿元，增长14.5%。

年中全国社保基金
累计结余 7.36 万亿元

新华社北京8月30日电（记者 高健
钧）今年上半年我国生产手机总共9.3亿
部，同比增长了6.4％。

这是记者从29日在北京召开的2017
（第三届）中国智能终端技术大会上了解到
的。工信部电子信息司司长刁石京介绍，
其中智能手机6亿 9367万部，同比增长
6.1％，占全部手机比重达到了74.1％。

据了解，2017（第三届）中国智能终端
技术大会由工业和信息化部指导，中国电
子信息产业发展研究院、广东省经信委和
惠州市人民政府联合主办，以“万物互联下
的AI应用与终端创新”为主题，吸引了来
自产业链上下游的企业代表、开发者、创
客、投融资机构代表、政府、园区及行业协
会代表共计超过500人参加。

刁石京说，我国的手机企业也正在由
过去的跟随式发展，走向和世界领先企业
同台并跑，同台对话。

今年上半年我国生
产手机 9.3 亿部

新华社重庆8月30日电
（记者陶冶）记者从重庆市住
房公积金管理中心获悉，重
庆首批针对灵活就业农民工
的公积金贷款 29 日在重庆
丰都县成功发放，为广大农
民工进城落户进一步创造了
条件。

重庆市住房公积金管理
中心相关负责人介绍，按照
国家相关规定，缴存住房公
积金和享受公积金贷款的必
须是城镇在职职工，而灵活
就业的农民工，因工作岗位
的流动性大、工龄时间连续
性低，此前未被纳入缴存住
房公积金和享受公积金贷款
的序列。去年10月，为积极
推动新型城镇化建设，重庆

市在丰都县率先探索推出农
民工缴存公积金和买房贷款
制度，将非强制缴存群体纳
入缴存范围，为农民工进城
落户进一步创造了条件。

据介绍，农民工缴存公
积金试点制度规定：凡是丰
都籍农民工均可自愿参加公
积金缴存和买房贷款，多缴
多贷，少缴少贷，并且可以随
时参加和退出，所缴款项按
照国家规定的固定年息给
付。一人缴存最高可贷款
40万元，一家有两人缴存可
贷60万元。目前，丰都全县
申请缴存住房公积金的农民
工已超过1500人，缴存人数
达1562人，签订购房预售合
同210套。

重 庆：

灵活就业农民工也能用公积金买房了
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